
Les 4 UE au cœur de la TAF 

► FUN Paradigme fonctionnel : une approche plus déclarative de 
la programmation séquentielle, concurrente et parallèle
► POLY Programmation polyglotte : une approche multi-
paradigme de la programmation
► WEB Des services aux micro-services dans des conteneurs : 
une approche fondée sur les services Web et les conteneurs pour 
intégrer et déployer des applications
► HACK Hackathon : une première expérience d’innovation 
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Ingénierie logicielle et innovation
TAF LOGIN 12N*

 Equipe pédagogique

 UE électives 

Contact : herve.grall@imt-atlantique.fr, helene.coullon@imt-atlantique.fr – Nantes

Au sein de la TAF vous pouvez choisir des UE électives pour approfondir trois piles technologiques 
(trois « stacks »).

Former les futurs acteurs de la transition numérique, marquée par 
un couplage fort entre des couches techniques en pleine mutation 
et des innovations « métier » : 
des développeurs agiles, polyglottes et « Full Stack » pour innover
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Légende : abréviation Titre

● OS Développement d’un 
système d’exploitation

● COMPIL Compilation et 
interprétation

● CLOUD Nuage : 
infrastructures et plates-
formes

● DATA Big Data - 
Collecte, traitement et 
exploitation de données 
massives

● ML Machine Learning - 
Apprentissage 
automatique : concepts 
et usages (UE libre)

● VISU Visualisation de 
données

Responsable : 
● Hervé Grall (jusqu’en 
juin 2022)

● Hélène Coullon
Equipes de recherche 
associées : 

● Gallinette (Inria) – Vers 
une nouvelle génération 
d'assistant à la preuve – 
logique et 
programmation

● Naomod – Vers des 
modèles dynamiques 
pour la construction 
continue de logiciels – 
modèles et 
développement logiciel 

● Stack (Inria) – Vers une 
pile logicielle pour les 
infrastructures 
massivement géo 
distribuées –  
programmation 
distribuée et génie 
logiciel

● Tasc – Vers 
l’apprentissage de 
modèles à contraintes et 
d’heuristiques - théorie, 
algorithmes et systèmes 
en programmation par 
contraintes 

Logiciel

►2. Nuage ►3. Ingénierie des données 
pour l’aide à la décision

►1. Développement polyglotte
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