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Arduino, la machine
Analogique ? Numérique ?
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By [1] - de.wikipedia, original upload 26 Jun 2004 by de:Benutzer:KMJ, CC BY-SA 3.0,
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=242907

Cava ? =>0Ul ou NON

Ca va ? => Plutdt pas trop mal

By Beni Kdhler, CC BY-SA 3.0,

“Jauge de niveau de carburant’ https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=3390571
By |, Soupeurfaive, CC BY 2.5
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Arduino, la machine
Entrées ? Sorties ?
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Arduino, la machine
Entrées ? Sorties ?
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Arduino, la machine
Voyons voir si vous avez bien compris !

Entrées/sorties numériques
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Arduino, le langage
Le code -> dans I'IDE

example_encode | Arduino 1.8.9
File Edit Sketch ls Help

©0 DEK

example_encode
1 #include "YACL.h"

1. Tapper le code  void setup()

S Serial.begin(115200);
6 Serial.println("JSON Encoding of the following data:");

2. Compiler le code 7 Serialprintln(*{");

Serial.println("\t \"lat\": 48.12010,");

9 Serial.println("\t \"lon\": -1.62863,");
10 Serial.println("\t \"temperatures\": [25, 24, 24, 26]");

3. Sierreurs, retourner a 1 1L AR

13 // Data is a dictionnary of key/values, which corresponds to C
14 // Thus, we create a CBORPair, and reserve a buffer of 100 byt

4. S|n0n, téléverser |e COde Compllé 15 S This is not mandatory, as CBORPair can reallocate a bigger

16 // fly, but preferable in terms of memory management.
17 CBORPair data = CBORPair(100);

19 // First element of the dictionnary is {"lat": 48.12010}
20 data.append("lat", 48.12010);
22 // Second element is {"lon": -1.62863}

Attention, en 4 I’Arduino doit étre branché a I'ordinateur ! o L e

d4_nd
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Arduino, le langage
Les erreurs

Bien lire le message d’erreur.

Si probléme de code -> voir ligne en surbrillance.

Problem uploading to board. See http://www.arduino.cc/en/Guide/Troubleshooting#upload for suggest JEuR=lgle g ERETs{H

Y
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Arduino, le langage
Anatomie d’'un programme simple

// le code dans cette fonction est exécuté une fois au début
void setup() {
// indique que la broche de la LED 13 est une sortie
pinMode (13, OUTPUT);

// le code dans cette fonction est exécuté en boucle
void loop() {
digitalWrite(13, HIGH); // allumer la LED

delay(1000); // attendre 1000ms = 1s
digitalWrite(13, LOW); // éteindre la LED
delay(1000); // attendre a nouveau 1 seconde
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A partir de I'exemple Blink, faites un
gyrophare de police!

« tinkercad.com/

Défi n°2 : La police!




SUIVRE LE MOOC ARDUINO SUR LA PLATEFORME “FUN” 20

Lien pour se connecter a la plateforme :
https://www.fun-mooc.fr/

— @ Mooc Se former en liberté
*
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SUIVRE LES MOOC SUR LA PLATEFORME “FUN”

‘ France Université Numérique: 00101 Bienvenue sur FUN apprenantatfun v
-

Info Cours Progression Comprendre la plateforme FUN Glossaire Besoin d'aide ?

, Bienvenue sur le cours de
démonstration FUN-MOOC
< B B B b B O >

- Les contenus pédagogiques
LES LIENS VERS DES RESSOURCES EXTERNES

Regarder des vidéos
Conatel Ias ALt e formats Au sein des cours, I'équipe pédagogique pourra vous proposer des liens vous permettant d'accéder a des
de ressources pédagogiques ressources externes, et vous transmettre ainsi des informations complémentaires.
lls peuvent prendre la forme d'une URL ou d'un mot de couleur bleu souligné.
» Exercices et activités

Il vous suffit alors de cliquer dessus, comme pour les liens suivants :

+ Evaluations et attestations
http://www.france-universite-numerique.fr/

+ Les outils soclaux
Portail FUN

xamen final et fin r 2 ;
> cEleadésnons?r:tgon QU cours En temps normal, cliquer sur un lien ouvrira un autre onglet dans votre fenétre de navigation. Si ce n'est pas
le cas, pensez a faire un « clic droit - ouvrir dans un nouvel onglet » sur les liens pour ne pas perdre la page

A votre cours en cli nt sur le lien pro B,
_ Enquétes de de votre cours e quant sur le lien proposé

satisfaction FUN-MOOC




QUESTIONS ?
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SEE YOU TOMORROW!
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